
Materiały do zdalnego nauczania dla dzieci z grupy Biedronki.
Data: 27.04.2020 r.
Temat: „ Moja miejscowość”.

I
Oglądanie ilustracji przedstawiających miejscowość, w której dzieci mieszkają. 
Nazywanie tych miejsc, dzielenie nazw na sylaby, wypowiadanie pierwszej i ostatniej
głoski ( szkoła, cukiernia, kościół, przedszkole). 
Utrwalenie swojego adresu zamieszkania.

Zabawa z rymowanką- 
„ Miejscowość swoją znam, miejscowość swą kocham”.
Wypowiadanie rymowanki głośno cicho, rytmizując ją prostym, wymyślonym przez 
siebie ruchem ( klaskanie, tupanie, podskoki).

Praca w książce cz.4 s. 20- 21
https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/npoia-bbplus-kp-4/mobile/index.html#p=23 

II
Miasto i wieś to dwa środowiska, w których może mieszkać człowiek. 
Na podstawie poniższych ilustracji wypowiedzi dzieci na następujące pytania. 
- Czym się one różnią, a w czym są podobne? 
- Jakie są pozytywne strony mieszkania na wsi, a jakie w mieście?
- Czego można doświadczyć, żyjąc w jednym, a czego w drugim miejscu? 
- Jaką rolę spełnia miasto, a jaką wieś? 

https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/npoia-bbplus-kp-4/mobile/index.html#p=23


 
Praca w książce cz.4 s. 22- 23
https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/npoia-bbplus-kp-4/mobile/index.html#p=24 

III
Zabawy konstrukcyjne „Wieś”, „ Miasto”.
Zapraszam dzieci do zbudowania z kloców oraz innych zabawek wioski lub miasta. 
Do tego celu należy wykorzystać klocki i zabawki domowe, które pasują do 
wykonania tego zadania ( można wydzielić ulicę, park, wykorzystać pojazdy, ludziki 
itp.) im więcej elementów tym ciekawsza praca. Następnie proszę porównać powstałe
budowle, wykorzystując następujące pojęcia: wysoki, niski, wyższy, niższy. Życzę 
pomysłowości podczas zabawy. Zdjęcia mile widziane!

IV
Zabawa z kostką do gry.

Ogon ptaka.

Potrzebujecie kostkę do gry, zapałki lub rysunek przedstawiający kreski w rzędach
tzw.  OGON  PTAKA (  rysunek  poniżej).  Kolejno  rzucamy  kostką.  Każdy  może
skreślić rząd odpowiadający wyrzuconej liczbie oczek. Jeśli jednak odpowiedni rząd
jest już skreślony, nie można go skreślić drugi raz.
Zwycięzcą jest gracz, który pierwszy „usunie” swój ptasi ogon.

Można się też umówić, przed rozpoczęciem gry, że rzędy można uprzątnąć częściowo
– odpowiednio do wyrzuconej liczby oczek. To już zależy od Was. 
Zaproście do gry rodzeństwo, może babcie lub dziadzia. 

Życzę miłej zabawy. Pozdrawiam E. G.

https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/npoia-bbplus-kp-4/mobile/index.html#p=24



