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11. ManaZérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola diskusia na tému funkcii technickych edukac¢nych prostriedkov

vo vyucovani. Spolo¢ne sme sa zamerali na diagnostickt funkciu IKT a diskutovali sme o aplikacii

IKT v predmetnom procese. Na zaver stretnutia sme tvorili pedagogické odportacanie.

KTlucové slova: IKT v diagnostickom procese, metddy spitnej vizby, rozvoj IKT gramotnosti.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Stadium odborne;j literatary.
2. Diskusia.
3. Vymena OPS.
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Zaver a zhrnutie.

Témy: IKT v diagnostickom procese, ZvySovanie kvality vzdelavania.

Program stretnutia:




1. Spoloc¢né ¢itanie odbornej literatiry, dopliiovanie do textu.
2. Diskusny kruh.

3. Vymena skusenosti, navrhy na implementaciu.
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Zaver a tvorba odportcania.

13. Zavery a odporucania:

Na zaklade tvorivej prace na stretnuti sme vytvorili nasledovny prehl'ad IKT pomdcok pouzitelnych

pri diagnostickej faze vyucovania:

Rozvoj digitalizacie a zavadzanie IKT do diagnostického procesu prinasa potrebu kazdodenného
vyuzivania digitdlnych u¢ebnych materiadlov, medzi ktoré moézeme zaradit
pracovné listy,
] pracovné zosity,
] elektronické ucebné materialy,
otvorené ucebnice alebo otvorené edukacné zdroje,
" multimedialne u¢ebné zdroje,
] digitalne kniZnice, vzdelavacie portaly, kniZznice digitalnych zdrojov,

e-learningové materialy a u¢ebné objekty (learning objects).

E-learningové materialy a u¢ebné objekty v diagnostike

Takéto vzdelavanie v plnej miere vyuziva informa¢né a komunika¢né technologie. Vyvoj tychto
technoldgii v sucasnosti rychlo napreduje a tak je e-learningovy proces neustale inovovany. Sledovat’
a vyuzivat’ tieto inovacie je vyhodou pre kazdého pedagdga, ktory pripravuje Studentov na réznych
urovniach vzdelavania. Vyuzivanie e-learningu ma vSak popri nespornych vyhodach, ako napr.
vlastna koncepcia vyucbového programu, aktualizacia edukacnych materidlov, zaddvanie cviceni a
domacich tloh, spitna vizba aj urcité nevyhody, napr. naro¢nost’ na ¢as pedagoga, potreba pristupu

k vypoctovej technike a internetu.

Pre riadené vyucovanie a poskytovanie digitalnej diagnostiky sa v sucasnosti najviac vyuziva LMS
Moodle. Pristup do neho ma tri Grovne - administratorsku, ucitel'sku a studentska. Ucitel’ sa prihlasi
do systému a musi poziadat’ administratora, aby mu vytvoril kurz a delegoval naiho pravomoci
pouzivatela s pravami tvorcu obsahu. Po prihlaseni si ziak musi vybrat’ z katalogu kurzov a prihlasit’
sa do spravneho kurzu. Vacsina ucitel'ov si kurz zabezpeci prihlasovacim kl'i€om, ktory oznadmi
svojim ziakom. Komunikacia uéitel’a a ziakov mdze prebiehat’ prostrednictvom fora noviniek, chatu,

priddavania zdrojov a priddvania aktivit. V rdmci systému Moodle mozu ziaci vypliovat' testy




a odovzdavat projektové ulohy, ktoré poskytuji ucitel'ovi spatni vézbu a informacie o pokroku

jednotlivych ziakov.

Zhodli sme sa na existencii Styroch Stadiach — stupne, ktorymi prechadzame pri aplikacii technologii.

1. stupeni: nahodné pokusy. V prvej faze technoldgie aplikujeme do vyucby bez dokladnej
pripravy, planu a vizie. Niekol’ko vyuCovacich hodin sa zrealizuje v pocitacovej
miestnosti s ciel'om ukézat’ ziakom zaujimavu aplikaciu.

2. stupen: staré ciele starymi metodami. Na tejto Urovni sa technologie aplikuju do
tradi¢nych postupov. Dochddza k ur€itym inovacidm, vylepSeniam, ale nedochadza
k zmenam. Napriklad: pdvodné ucebnice prepiseme do elektronickej formy, vytvorime
online kurzy, testy.

3. stupeii: staré ciele novymi metédami. Tento stupenl znamena systematické zavedenie
novych postupov. Technoldgie umoznuji pouzit take aplikacie, ktoré zlepsuju vysledky
vyucby. Aktivity v tejto etape si napriklad- prezentacie formou animacii, vytvaranie
simulacii r6znych redlnych dejov, budovanie virtualnej reality, tvorba modelovacich
systémov.

4. stupen: nové ciele novymi metdodami. Patria tu praktické aplikacie technologii pri rieSeni
ro6znych problémovych tloh.

Hlavnym ciel'om pri pouzivani tabletov pocas vyucovacej hodiny je aktivizovat’ Ziaka, umoznit’ mu

tvorivo riesit’ llohy a podporovat’ jeho kreativitu.

Nasou skusenostou je, Ze tablet vo vyucbe umoznil efektivne rozvijat' tieto oblasti spojené

S tvorivost’ou ziaka:

- schopnost’ definovat’ problém inym spdsobom,

- analyzovat vlastné napady,

- prezentovat’ myslienky, napady, navrhy rieSeni,

- chapat’ vedomosti v kontexte d’al$ich objektov a javov,
- prekonavat’ prekazky,

- prijimat’ prijatelnu mieru rizika,

- chut’ zlepsovat’ sa, osobnostne rast,

- definovat’ zaujmy,

- planovat’ a organizovat’ si pracovné ¢innosti,

- dokazat tolerovat’ chybu, pracovat’ s chybnym rieSenim a ziskavat’ cenné sktisenosti.
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